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El Rey del Juego

JUAN FRANCISCO FERRE

Anagrama. Barcelona, 2015. 280 pp., 18’90€. Ebook: 9'39€ ‘

La trayectoria narrativa de Juan
Francisco Ferré (Malaga, 1962)
habla de ambicién renovadora,
con un ojo puesto en la posmo-
dernidad norteamericana y el
otro vagando por horizontes di-
versos, a menudo con un enfo-
que parddico. En £5/ Rey del Jue-
2o, esa caracterizacion se traduce
en una peripecia disparatada
que arranca con un escritor de
ciencia-ficcién acudiendo a una
cita en el Bar de Bringas y nos
lleva, entre otras muchas anéc-
dotas, a encontrarnos con el Rey
de Espana recluido en una fin-
caaorillas del rio "Tormes: es de-
cir, aqui se accede al delirio a tra-
vés de un espejo galdosiano, v el
tltimo baluarte del va agénico
consenso institucional del pais
acaba vinculado fantasmagdri-
camente a un topdNimo que re-
mite a la radicién picaresca.
Artaques a la linea de flotacion
del realismo patrio (nota: tal vez
unadversario més en retirada de
lo que parece, si uno lee narrati-
va espafiola con amplitud es-
panola), pero sélo dos ejemplos
de las muchas gamberradas que
contiene el libro y que apuntan
en direcciones estéticas, soclo-
l6gicas, medidticas o politicas.
No vamos a resumir el argu-
mento de £/ Rey del Juego en esta
resena, pero digamos que todo
empieza como un viaje al lado
oscuro de las casos protagoniza-
do por un escritor, Axel Boca-
negra, en la Espafia que acaba de
hacer un ndiculo futbolistico no-
table en el dltimo mundial. Ese
vigje incluye un atentado contra
el Rey, la proclamacion del es-
rado de excepeidn del pafs, los

cameos de celebrities como Cris-
tina Pedroche, sexo y violencia,
una solitaria mole arquitecténi-
ca Junto a una carretera secun-
daria, o teorias de la conspiracién
entorno al 11M (con el 11S al
fondo, espejo narrativo en el
que mirarse). En la raiz del via-
je, un personaje perturbador le
pregunta al narrador, mientras
lo zurra con meto-
dologia impecable:
“ies usted espanol?
Estd seguro de
esor”. Todo lo que
viene después pare-
ce una forma bas-
tante retorcida de responder a
esa demanda identitaria, en un
libro con mdiltples capas y bar-
nices estilisticos que van del ar-
cafsmo al s/ang cani, a veces bri-
llante y a veces un atentado
deliberado al gusto, con chistes
memorables (el momento en
que un personaje recicla ese mi-
tico “quieto todo el mundo™) y
otros malos (casi todos los refe-
rentes a Lker Casillas). Pynchon
regado con Vat69 o GTA valle-
inclanesco, esas son sélo dos de
las etiquetas ingeniosas que se
me ocurren para insinuar todo lo
que cabe aqui dentro.

El Rey del Juegoes una lectura muy divertida, es-
pidica, dispersa, desbordante de mala intencion.
Un libro con mltiples capas y barnices estilisticos.
Pynchon regado con Vat69 o GTA valle-inclanesco

" DOMENEC UMBERT

Y es que el libro incorpora su
propia autoconciencia, en unas
citas inventadas que lo encabe-
zan y reproducen lo que su-
puestamente habrian dicho so-
bre €l algunas personalidades,
de Pablo lglesias a Jorge Javier
Vizquez pasando por Juan Goy-
tisolo. La ocurrencia, muy lo-
grada, es coherente con lo que

vendrd después: mostrar Espa-
fia como una ventriloqufa. El
casoes que Ferré atribuye al eri-
tico Mauricio Bach una formu-
la maremdtica que sintetizaria
L Rey del Juego, “Katka + Phi-
lip K. Dick + Don DeLillo +
Mortadeloy Filemén”. Pas mal,
pero es toda una tentacidn in-
troduciraqui un aluvién de pre-
sencias v referentes que
planean explicita o implicita-
mente sobre el texto, en su ni-
cleo o en sus bordes mds festi-
vos. Digamos algunos: de la
cultura hollywoodiense, John
Mc'Tiernan, Walter Hill, Matrix;
sin lugar a dudas
David Lynch (hay
escenas innegable-
mente parecidas a
otras de Corazdn sal-
vaje o Mulholland
Drive); el espiritu
socioldgico de Houellebecq,
William Gaddis, el modernismo
hispanoamericano. . .Habrd mds,
pero asi nos hacemos una idea.
No es tacil que todos estos
registros convivan de forma co-
herente, v Ferré lo logra. Ade-
mas, £/ Rey del Juego es una lec-
tura muy diverrida (sobre todo
en su primera mitad), espidica,
desbordante de mala intencion
{(que es lamejor). Cabe pregun-
tarse, es clerto, si el ritmo v las
soluciones formales no se dis-
persan demasiado, sin llegar a
concretar su discurso en torno
a la realidad espafiola; y cabe re-
plicar que esa dispersién es tal
vez exactamente la clave del
discurso. A fin de cuentas, esto
es un videojuego de accidn, v
todo gamer sabe que el gran pla-
cer de las partidas modernas ya
no es tanto pasar de pantalla
como destruir cosas, felicesy
andrquicos. NADAL SUAU

} Lea @ primer capitulo def Rey de
Juego en www.elcultural.es



